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MARIOIUIUETTE DIGITALE

Carton ou papier fort
Feutrine + fil aiguille
Colle universelle

Crayons, feutres, peintures. . .

Ciseaux + cutter

: Reproduire la silhouette sur papier fort.
i Découper en suivant les contours (corps et ouvertures pour les jambes).

i Colorer (feutres, crayons, peintures...).

: Dans un tissu souple ou mieux, dans la feutrine, découper et coudre les jambes (retour-

i ner afin de cacher les coutures).
i Assembler les jambes au corps en les glissant dans les ouvertures, en collant le bord

! cranté à l'arrière de la silhouette.

i Laisser sécher, glisser l'index et le majeur dans les jambes et animer.

Atit

tDrtt



feutrine

trait de coupe

ligne de couture

174-2


