
tl I Enfiler les disques du plus grand au plus petit en insérant une perle après chaque disque.

N : Terminer par le grelot et nouer.

t \ ' Réaliser un crochet à l'une des extrémités de chaque tige.

I i Transpercer la balle avec l'une des tiges.

I i Fixer par la colle.

I i Attacher l'autre tige au grelot.

I u,, i Réaliser une poignée ou fixer une perle à l'autre extrémité de chaque tige.

!ff[rt i ::',ï::i.T,î[l'J.§:l;iî.':,?jilrï.,,* co,er à reur prace, terminer res antennes
i

rdadcs,dcù'ftrsion : avec une perle afin de leur donner du mouvement lors de la manipulation.
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MARTOTUIUETTE A TIGES

Balle de ping-pong

Cure-pipe
Perles

Feutrine, déchefs de fourrure, déchets de cuir..\
Grelot

1 Cordonnet de couture + aiguitte

, Colle

: Feutres de différentes couleurs

, Tiges métalliques (2)

: Pince à becs et pince coupante

:

..4....

, Découper dans le matériau choisi (feutrine, fourrure, cuir...) des disques de différents

: diamètres.

: f nfiler le cordonnet dans l'aiguille, nouer l'un des bouts du cordonnet.

i Enfoncer l'aiguille dans la balle et la faire sortir 1 cm plus loin, repasser l'aiguille dans le

i næud du cordonnet.

Attention, cette marionnette peut être manipulée

aussi bien par le haut que par Ie bas.
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