Q

Q.\\\ON INTzp 2,

R

0
iy

T
/-/

(G

ASBL

((EDEES

Cercle d'Etudes, de Diffusion
et d'Echanges relatifs a

I'Enseignement spéci.

\Q“AI.E o

SEC],O

&

Unina
8E g1Vt

$

alise

3\"1“\

T

. Faire un trou dans la boule pour pouvoir y introduire le tube.
- Encoller le tube et le sceller dans la boule.

. Reproduire et découper les patrons (robe et mains).

- Plier le tissu en quatre, y épingler le patron de la robe.

- Couper en laissant une réserve pour les coutures.

- Faire de méme avec la feutrine et le patron des mains.

- Assembler les 1/2 mains aux poignets de la robe.

. Poser les deux 1/2 robes |'une sur l'autre (endroit sur endroit).
- Epingler et coudre.

- Retourner le vétement et le fixer au tube par collage.

- Dessiner et colorier les yeux et la bouche.

- Réaliser la chevelure et la fixer a la téte.

MARIONNETTE A GAINE

1 boule de carton (+) 7 cm de diamétre
1 morceau de tube en carton ou PVC du diamétre du doigt
Tissu pour la gaine

Feutrine (pour les mains)

Laine (pour les cheveux)

Colle universelle

Feutres de différentes couleurs (pour les yeux)
Matériel de couture
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